
英文科目名称 Multimedia & Authoring Tools

単位数 2授業形態 演習

年次配当 ２年次 前期

授業計画

　１．Webサイトの制作フロー
　２．図形の選択や基本操作の習得
　３．画像の移動と変形
　４．カラーモードと色調補正
　５．ペイント
　６．レイヤーの操作
　７．パスとシェイプ
　８．テキスト
　９．フィルター
１０．画像の入出力
１１．フォトレタッチ
１２．ロゴデザイン
１３．フォトコラージュ
１４．アニメーション
１５．総合問題

授業態度や小テスト等を含む各回の授業
評価：50％、定期試験（検定試験）等：5
0％を評価の目安とする。評価基準は到
達目標に基づく。

課題に対する
フィードバック

別途、指示。テキスト

授業時間外の学習 各授業で学習したことを復習し、理解・記憶した状態で次の授業に臨むようにする。

授業概要及び
授業方法

Webページの素材作成を通して、イラストの描画機能、アニメーション機能、レイヤー機能を利用した画像処理等
についての理解を深める。パソコンを使用して学習する。

Minami   Kyushu   Junior   College   Syllabus

別途、指示。参考書

特になし備考

科目名称 マルチメディア演習

科目コード 533210

教員氏名 本田　忠彦

（○）

英語コミュニケーション
留　　学
ビジネス・キャリア
ホテル・観光
オフィス情報
医療事務・医療秘書

（　 ）
（　 ）

（○）
（○）

スポーツ健康
（○）
（○）

大学編入 （○）

授業時間外の学習

授業の到達目標 　マルチメディアの意義、利用される技術、技法、専門用語、オーサリングツールなどについての知識と技能を向上
させる。

関連する科目 ウェブデザイン演習 学習成果との関係 ②

評価方法学習状況により適宜、助言や指導を行う。

グローバル （○）


